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Il debate | Cos'é 

 

Il debate si basa su delle squadre-club da 4-8 studenti che lavorano insieme per poter dibattere su 

qualsiasi argomento utilizzando le opportunità della retorica. 

Le squadre-club o i singoli debaters si preparano sul tema scelto e ogni gruppo-club deve prepararsi 

sia a sostenere una tesi pro che una contro in un tempo prestabilito. 

C'è poi il discorso finale in cui è vietato introdurre nuovi argomenti, ma ci si deve limitare a sostenere 

la propria tesi e a puntualizzare i passaggi più salienti del dibattito.  

Alla fine una giuria decide chi ha vinto non giudicando chi ha ragione, bens ì chi ha saputo utilizzare 

meglio le tecniche e le strategie del debate.  



Il debate | Cosa permette 

 

Il debate:  

• è una metodologia per acquisire life skill - competenze trasversali; 

• favorisce il cooperative learning e la peer education tra studenti, tra docenti e tra docenti e 

studenti 

• aiuta i giovani a cercare e selezionare le fonti con l’obiettivo di formarsi un’opinione, 

sviluppare competenze di public speaking e di educazione all’ascolto, ad autovalutarsi, a 

migliorare la propria consapevolezza culturale e l’autostima; 

• allena la mente a non fossilizzarsi solo su opinioni personali, sviluppa il pensiero critico, 

arricchisce il bagaglio di competenze. 



Il debate | L'idea di Indire - Avanguardie educative 

 

Adottare l'idea per: 

• superare la logica dello studio inteso come mero apprendimento mnemonico di testi scritti; 

• favorire l’approccio dialettico; 

• favorire la pratica di un uso critico del pensiero; 

• contestualizzare i contenuti della formazione alla società civile; 

• favorire l’integrazione degli strumenti digitali con quelli tradizionali; 

• sperimentare metodologie innovative di rappresentazione della conoscenza; 

• favorire il lavoro in gruppo. 



Il debate | Un possibile schema 

 

A ciascun gruppo viene assegnato il ruolo pro o contro e viene richiesto di preparare: 

• Discorso introduttivo di 5 minuti che illustri lo schema del dibattito | Introduzione al 

dibattito; 

• Un segmento domanda/risposta di un minuto e mezzo durante il quale ci si confronta con 

l’avversario | Argomentazione 

• La confutazione delle argomentazioni avverse e la ripetizione delle proprie in 3 minuti | 

Sintesi. 

PRO | Discorso introduttivo  

PRO | Segmento domanda / risposta  

CONTRO | Discorso introduttivo  



CONTRO | Segmento domanda / risposta  

PRO | Confutazione / ribadimento  

CONTRO | Confutazione / ribadimento. 

Il debate | International debate education association 

 

1 - International debate education association 

FlipGrid | Cos'é 

 

2 - Flipgrid 

https://idebate.org/
https://info.flipgrid.com/


Flipgrid è una piattaforma di discussione video gratuita di Microsoft disponibile in modalità web 

based e app che aiuta gli educatori a vedere e ascoltare gli studenti e a promuovere 

l'apprendimento collaborativo anche a distanza.  

In Flipgrid, gli educatori pubblicano suggerimenti di discussione e gli studenti rispondono con brevi 

video. 

In un contesto didattico anche ibrido, FlipGrid può essere utilizzata per supportare il debate. 

FlipGrid | Come funziona 

 

3 - Flipgrid 

Dopo aver effettuato l’accesso, il docente crea una griglia su un argomento e, successivamente, 

condivide l’URL della griglia con i propri studenti che potranno accedere da qualsiasi dispositivo con 

un browser o con l’app gratuita: gli studenti potranno sempre accedere all’applicativo attraverso la 

condivisione dell’URL. 

Il secondo passaggio sarà quello di aggiungere un argomento, proponendo domande o temi, che 

saranno oggetto di discussione con i propri studenti. 

Gli studenti potranno partecipare alla discussione selezionando un argomento e, toccando il simbolo 

verde del “+”, avviare la registrazione di un video di risposta, che potrà essere rivisto in qualunque 

momento. 

https://info.flipgrid.com/


FlipGrid | Esempio di discussione 

 

Sway | Cos'é 

 

Sway è un programma web based che consente di realizzare presentazioni combinando testo e 

contenuti multimediali. Gli utenti possono ricavare i contenuti da inserire localmente dal dispositivo 

in uso o da fonti Internet e le presentazioni così ottenute possono essere visualizzate e modificate con 

qualsiasi browser in internet tramite una Url. 

Sway è una interessante risorsa per la narrazione digitale perché è in grado di dar vita 

all'elaborazione multimediale di tanti contenuti diversi essendo uno strumento mobile e adattivo che 

consente di concentrarsi sui contenuti piuttosto che sulla formattazione: combina testo, immagini, 

video e altri contenuti incorporandoli nelle presentazioni che possono essere facilmente condivise, 

oltre che con una Url, anche con un codice QR e nei canali social.  



Sway e il debate 
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